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二等奖

Mountain Band-Aid
持续变化的都市绿洲

未来30年内用地性质将发生较大变化，医疗功能减少50%，腾出的用地用于生活、娱乐、商业等。考虑基

地周边大学分布密集，我们希望吸引更多的青年人来此租住，增加区域活力，因而选择地景建筑激活场地，地

景坡度和缓、亲近自然，既能服务于内部老年人的生活，又能为青年人的生活创造更多乐趣。

由于方案将随着波士顿未来50年的城市发展进行功能形态的变化，而未来的发展情况可能多种多样，因此

我们选择过程设计的方法，寻找不同变量影响基地并使其变化的内在规律，探讨在0~50年的过程中建筑形体如

何对城市的变化进行反馈。

变量作用于方案的方式如下。

1  人口组成

将初始时期基地内部人去年龄组成和基地外部波士顿萨默维尔地区近年来的人口组成相叠加，预估未来50年基

地内人群的年龄组成变化。基地内人口的年龄组成不同，其所需建筑内公共空间的尺度及氛围有所不同，从而决定建

筑内不同模块间的公共空间的层级不同。
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2  城市绿地

随着BigDig工程后公共绿地的大面积增加，绿地周边的人口活动也会发生变化，所以选取绿地作为变量

影响基地内绿地的缺补状况。通过犀牛—grasshopper工具编程算出整个基地的灰度图，从而决定地景层级

的公共空间变化。

3  大学活力

大学的扩张以及活力传递的路径、传播方式都会影响大学活力在基地内的扩展情况。大学活力在空间上

沿接入基地通达度最高的道路传播，并且该道路业态分布越有活力该路段活力传递越高效。通过空间句法筛

选通往基地通达度最高的道路，活力从原点出发随业态传递至基地内部，从而影响基地内建筑或户型内部公

共空间分布。


